TUTORIAL C++BUILDER 5
Calcul de racine carrée
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|- Introduction

Ce tutorial s’adresse a ceux qui utilisent powprkmiére fois I'environnement de
développement C++Builder (dans sa version 5).

Il s’agit de créer une application exécutable sMirsdows (intituléeTutorial.exe) qui calcule la
racine carrée d’'un nombre :

Il Tutorial calcul de racine carrée : E|[Z|

|456,7301

Calciler

I Tutorial calcul de racine carrée : E|E|

|2'I 712448993618

Ainsi : /4567301=21371244699818 (avec 15 chiffres significatifs).
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II- Démarrage d'une nouvelle application

Sur votre disque dur, créez un dossier appetérial .

Chaque application est représentée par un projet.
Lorsque vous démarrez C++Builder 5, il ouvre pdadeun projet vide :

& C++Builder 5 - Project1

| Eichier Edition Chercher Yoir Projst Exécuter Composant Base dedonnées Outlls Aide | |[|<Aucuny || e

- @2 &= € Standard ISan\émenti Win32 | Susteme | AccesBD | ContrdleBD | InterBase | Intermet | Fastiet | BReoart | Dialogues | Win31 | Exemples | Activex | Servers |
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Form1: TFam1 hd

Froprigtés ] Evénsments |

Action | ~
ActiveLonirol i
Blign |aNone

AutoScroll hue
AutoSize |false

EEorderlcons | [biSystemient
BorderSiyle | bsSizeable
Borderwidth |0

ClientHeight 482
Clientwidth | 858
Color \CJcBFace

Cursor |oiDefault
DefaultMonitor | dméctiveForm

DragKind (dkDrag
Draghode | dmianual

Encbied  |uue

EIFont | TFort

Fomdide |fshomal

Height 50

HelpContext |0

HelpFile =

B
EHoz5 crolar ([T Lot croll I B ModfR ..o
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KewPieview fabe

Lef 301
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Hame [Form

Objectianultel
ParenBiDiMad e
ParenlFont | false v

2 cachés

‘__.__.__u—.é Unit1.cpp
) (i) Project] - Classes Lk

hars |[akLeft.akTop]

Mode  |bdLeftToRight

tion |Farml

straints | [TSizeConsital

KSie  |fake

Si un autre projet est déja ouvert, choisidSehier | Nouvelle applicationpour créer un
nouveau projet.

Choisisse#ichier | Tout enregistrer pour enregistrer vos fichiers sur disque dur.
Lorsque la boite de dialoglsregistrer apparait :

* Positionnez-vous sur votre dosslertorial .
* EnregistreaJnitl en utilisant le nom par défaunitl.cpp
» Enregistrez le projet sous le ndratorial.bpr

C++Builder 5 crée automatiquement les six fichgriwvants :

» Tutorial.cpp : le fichier de code source associé au projet.

» Tutorial.bpr : le fichier qui contient les options du proje¢ (@u'on appelle aussi le
makefile).

e Tutorial.res : le fichier des ressources Windows.
» Unitl.cpp: le fichier de code source associé a la ficheggale du projet. C'est ce que

nous appellerons un fichier unité.

» Unitl.h : un fichier en-téte associé a la fiche princighleprojet. C'est ce que nous

IUT

appellerons fichier en-téte d'unité.
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* Unitl.dfm : le fichier de ressources stockant les infornmegtisur la fiche principale du
projet. C'est ce que nous appellerons un fichodrefi

Par la suite, vous pourrez enregistrer votre tt@avgut moment en choisissdsithier | Tout
enregistrer.

Lorsque vous ouvrez un nouveau projet, C++Buildeffishe la fiche principale du projet,
appelée par défatiorml.

Vous allez créer l'interface utilisateur et les@sifparties de votre application en plagant des
composants dans cette fiche.

La fiche par défaut dispose des boutdgsandissementet Réduction, d'un boutoriFermeture
et d'un menu de contrdle. Si vous exécutez a présénhe en appuyant s&®, vous verrez ces
boutons a 'ceuvre :

liForm1 g@@

Pour revenir en mode conception, cliquez sur ledrode fermeturX de la fiche.
Notez qu’apres exécutiofr9), quatre nouveaux fichiers sont crées :

» Tutorial.exe : le ficher exécutable

Tutorial.obj : le fichier objet du projet

Tutorial.tds : le fichier des informations de débogage
Unitl.obj : le fichier objet de la fiche

A coté de la fiche, vous verrez l'inspecteur disbfeuchda-11).
Vous l'utiliserez pour définir les propriétés dditdne et des composants que vous placerez
dessus.

[lI- Définition des valeurs d'une propriété

Lorsque vous utilisez l'inspecteur d'objets podimitédes propriétés, c'est C++Builder 5 qui met
a jour pour vous le code source. La définitionsurs dans l'inspecteur d'objets est appelée
paramétrage en mode conception.

Vous pouvez ainsi changer le libellé de la fi€toem1.

Trouvez dans l'inspecteur d'objets la proprigagtion de la fiche et entrez "Tutorial calcul de
racine carrée” a la place du libellé par défautiid' :
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Inspecteur d'objets

Formn1: TR j
Froprites l Evénements ]
Action Y
ActiveContrl
Align altone
Hanchaorz [akLeftalkT op]
AukaS croll frue
AutoSize falze
BiDikode bdLeftToRight
Borderlcons | [biSystembd enu bikdinimize, bit aximize]
BorderStyle bz5izeable
Bordersfidth |0
Caption Tutarial calcul de racine canée
ClientHeight | 188
Clientwfidth | 437
Color [ clEtnFace
Consztraintz [TSizeCaonztraints]
Curzor ciDefault
Defaulttonitor | dméctiveFom
DockSite falze
Dragk.ind dkDirag
Dragtdode dmbd anial
Enabled frue
Font [TFant] b
2 cachés

La fiche devient :

¢ Tutorial calcul de racine carrée

M=t

IV- Ajout d'objets a la fiche

Avant de commencer a ajouter des objets (appebidsrégnt composants) a la fiche, vous devez
réfléchir a la meilleure maniéere d'organiser llifgee utilisateur de votre application.

L'interface utilisateur est ce qui permet a I'séiteur de votre application d'interagir avec elle,
elle doit donc étre congue pour simplifier 'ugli®n.

Ici les choses sont simples : notre applicatioreagite une zone de texte et un bouton.
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La palette de composants représente les compgsandes icones et les regroupe sur plusieurs
pages a onglet. Pour ajouter un composant a ulne, ficsuffit de le sélectionner dans la palette
et de cliquer. Pour obtenir de I'aide sur un corapgssélectionnez-le (dans la palette ou dans la
fiche) et appuyez sWl.

Pour créer une zone de texte, déposez dans lauicthemposarnitdit :

Cliquez dans la pag&étandard de la palette de composants. Pour trouver le ceargidit,
pointez un moment sur une icone de la palette :Biitdler 5 affiche un message d'aide
montrant le nom du composant.

Quand vous avez trouvé le composant Edit, doulidgrer dessus pour le placer dans la fiche :

& C++Builder 5 - Tutorial (=t
Eichier Edition Chercher Vo Projet Exécuter Composant Base de données Outils Aide <Aucun> - | &
= = R = B =4 & Standard WSUDDIément] i3 ysteme | AccesBD | CortidleBD | InterBase | Intemet | Fastet | ORencrt | Disloaues | Win 3.1 | Exemoles | Activex | e
FIT o0z bt DF L AM)Ewr 60 T E[]F

& Tutorial calcul de racine carrée E‘E‘g|

Chague composant C++Builder 5 est une classe emplaccomposant dans la fiche crée une
instance de cette classe. Une fois le composacé plans la fiche, C++Builder 5 génére le code
nécessaire a la construction d'un objet instarmsede I'exécution de votre programme.
Initialisation de la propriétéext deEditl :

Pour ce faire, cliquez dans la fiche &dlit1l pour le sélectionner, puis choisissez la propriété
Text dans l'inspecteur d'objets. Remplissez avec ente vide » :
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Inspecteur d'objets

Edit1: TEdit hd
Froprigtes l Evénements |
ParentFont frue -
ParentShowHir true 1
PazswordChar | #0
Fopuphd eriu
ReadOnly false
ShowHint falze
TabOrder 1]
TabStop frue
Tag 1]
Text
Top 24
Wigible frue -
Width 121 N4
2 cachis

La fiche devient :

€% Tutorial calcul de racine carrée

Ajoutez a la fiche un composaButton :

% C++Builder 5 - Tutorial

Bichier Edition Chercher Yoir Projet Exécuter Composant Base de données Outils  Aide <Aucun> v || &
D - @ B = & Standard WSuDDIément] Win32 | Svsttme |AcossBD | ContiéleBD | InterBase | Intemet | FastMet | OReoort | Didloaues | Win 3.1 | Exemoles | Actives | Server "
@F@ Oy -nlsw hﬁlgﬁgf\lﬁ;ﬁﬁgﬂém = [ &
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€% Tutorial calcul de racine carrée

Button1: TEutton ﬂ
Froprictés l Evénements ]
Action A
HAnchors [akLeft,akTop]
BiDlitdode bdLeftT oRight
Cancel falze
Caption Calculer
Congtraints [TSizeConstrair
Cursor ciDefault
Drefault falze
DragCursaor cilirag
Dragkind dkDrag
Dragkdode drbd arwal
Enabled frue
Fant [TFant] h
Tous monfrés

La fiche devient :

¢ Tutorial calcul de racine carrée
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Si vous exécutez maintenant la fiche en appuyarf&uwous obtenez :

l: Tutorial calcul de racine carrée [leﬁl@

Calculer

Pour revenir en mode conception, cliquez sur ledrode fermeturX de la fiche.

V — Ecriture du code source de la fiche

Cliguez dans la fiche suttonl pour le sélectionner, puis choisissez I'événeretlick
dans l'inspecteur d'objets :

Inspecteur d'objets
|Butt|:|n1: TButton ﬂ

Proprigtés  Evénements l

| OnClick Button Click
OnContextPop
OnDragDrop
OnDragOwer
OrEndDock
OnEndDrag
O nEnter
O nE =it
Onk.epl ovn
OnkepPress
Onkeyllp
O ntdouseliowr

Onkouzebdove
Onkouzellp
OnStartDock
OnStartDrag

Tous montrés

Dans la fenétr&nitl.cpp les lignes de code suivantes sont automatiquecnéées :

void __fastcallTForm1::Button1Click(TObject *Sender)

{
}
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Complétez manuellement avec les quatre lignes de soivantes :

void __ fastcallTForm1::Button1Click(TObject *Sender)
{

double nombre;

nombre = Editl->Text.ToDouble();

nombre = sqgrt(nombre);

Editl->Text = FloatToStr(nombre);

}

Le spécificateur de typgouble permet de définir un identificateur (nombre) conmype de
données a virgule flottante.

La méthodeloDouble convertit une chaine de texte de type AnsiStrimgadeur & virgule
flottante.

La fonction mathématiqusqgrt calcule la racine carrée d’un nombre.

FloatToStr convertit un nombre a virgule flottante en uneréspntation de type chaine.
La conversion utilise le format général des nomhbaresc 15 chiffres significatifs.

Pour résumer, cette fonction sera appelée a ctfagpugue I'on cliquera sur le bouton.

La chaine de texte est alors convertie en nombre.

On calcule ensuite la racine carrée de ce nombre.

Enfin, on convertit le résultat numérique en chaiadexte pour affichage dans la zone de texte.

Attention : Pour pouvoir utiliser la fonction mathatiquesqrt, vous devez inclure
manuellement la directive :

#include <math.h>

Autrement, a I'exécutionH9) vous aurez un message d’erreur du compilateur :
[C++ Erreur] Unitl.cpp : E2268 Appel a une fonctioron définie 'sqrt’
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En définitive, le code source de la fiche est :

E Unit1.cpp

Unﬂlcppl

g#include <wveol.hs
#pragma hdrstop
{#include <math.h>]

#include "Unitl.h™

Hpraoma backage (Swart_init)
fpramma resource " dfm"
TForml *Forml:

__fasgteoall TForml::TForml (TComponent® Owner) —
TForm | Owner)

i

}

rvoid  Ffastecall TForml::ButtonlClick(TObject *3ender)
i

double nowbre:

nombre = Editl->Text.ToDoublel):

nombre = sgrt(nombre) ;

Editl->Text = FloatToltr (nombre) ;

}

29: 5 Insertion

VI- Options de projet
Pour créer un exécutable autonome, allez &aoget | Options::

» Dans l'ongletLieur, décocheltiliser la RTL dynamique
» Dans l'ongletPaquets,décochefConstruire avec les paquets d’exécution
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Options de projet §|

[w |nformationz de débogage
[ ilulizer la RTL dynamigue

Fizhes ] Application ] Cornpilatewr ] Options du compilateur avancées ] C++ ]
|nformations de werzion ] Paguetz ] Tasm ] CodelGuard ]
Pazcal Liewr l Lieur évalug ] Fiépertoires/Conditions ]
Liaizon Avertizzements

" Tous

(+ Sélectionnés Avertizsements

[ Bibliothégues de débogage
— O ptions fichier PE

[ Taille de pile min. (2] ; [0x00002000
W Pas de fichiers d'état Taille de pile max. [w] : [0x00100000

Masimun d [0 =
AL SEEUrs =1 Taille du taz min. : |0=000071 000
Taille du tas mag. | 0=00700000

Fizhier map

¥ Dézactve Baze de limage : |0x00400000

" Segments

" Publics b ajeur zous systéme 4 j

" Détailé . . l_ —
[ Afficher noms substantypés W= STy SEEe: Y =T

™ Défaut 0K [ | Aide

Options de projet X

Fizhes ] Application ] Cornpilatewr ] Options du compilateur avancées ] C++ ]
FPazcal ] Ligur ] Lieur évolué ] R épertoires/Conditions ]
Informations de wersion Faquets l Tazm ] CodelGuard ]

Paguets de conception

Améliorations zcript Borland Editor
| ComPort Library
v| Compozant Alerter InterB aze Borland C++
v| Compozants Acocés données |nterl aze
v| Compozants base de données Eorland
v| Compozants compatibilité Delphi 1.0 b

c:wprogram filezhborland\cbuilderssBintdclzmpedithl. bpl

Ajouter... Betirer | Compozantz |

FPaguetz d'exécution

[ iConstrure avec les paquets d'execution:

| |

™ Défaut 0K [ | Aide

Appuyez suiF9 pour exécuter l'application.
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Tout enregistrer (Maj + Ctrl + S).
Puis quittez C++Builder 5.

VII - L’application Tutorial.exe
Ouvrir I'application {Tutorial.exe) qui se trouve dans le dossiartorial :

& Tutorial
Fichier Edition Affichage Favoris  Outils ?

@Précédente ~ .ﬁ f'.'] Rechercher || Dossiers | .5 & x

Adresse |;? CAJSERS autres'Borland BuildertApplication BuilderShTutorial b

Mom = Taille  Type
“1Unitl.obj I Ko Object File
(] Unit1.h 1Ko CAC++ Header
dunit1, dfim 1Ko Delphi Form
Uit cpp 1Ko CH++ Source

(= Uit ~h 1Ko Fichier ~H

= Uit ~difim 1Ko Fichier ~DFM

(= Unit1, ~cpp 1Ko Fichier ~CFP

=] Tutorial. tds 2 368 kKo Fichier TOS

S Tutarialres 2 Ko Compiled Resource Script
%] Tutorial.obj 16 Ko Object File
{1 Tutorial.exe 65 Ko Application

S Tutorial.cpp 1Ko C++ Source

[#8 Tutorial.bpr 3 Ko CH+Builder Project

=) Tutorial, ~bpr 3 Ko Fichier ~BPR

Saisissez un nombre (vous pouvez utiliser la rmtacientifique) :

ll: Tutorial calcul de racine carrée : EID_TI

643610

Calculer

Cliquez sur le bouto@alculer.
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Et voila la racine carrée avec 15 chiffres sigaaitiis :

I Tutorial calcul de racine carrée : E|E|

|2535?4,4455521 19

L’application est totalement autonome.
Vous pouvez maintenant utilis€utorial.exe sur n'importe quel ordinateur qui fonctionne sous
Windows (95, NT, 98, XP, Vista ...).

Bibliographie

e Aide de C++Builder 5

IUT de Nancy-Brabois http://perso.orange.fr/fabrice.sincere page 13/13




